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GLOSY WSPOLNE

Warsztaty dramowe z Hanna Gzella

19.11 - godz. 16:00 - 19:00 - sala balkonowa LCW

Program warsztatéw oparty jest na dwoch filarach:

- na metodzie dramy - tworczej metodzie pracy wykorzystujacej
techniki teatralne na zajeciach edukacyjnych, wychowawczych,
terapeutycznych i teatralnych.

-na tyflopedagogice, dziedzinie pedagogiki skupiajgcej sie na
edukacji, rehabilitacji oséb niewidomych i stabo widzgcych.

Podczas warsztatéw uczestnicy za pomocg dramy doswiadczg ,,bycia
w roli 0séb z dysfunkcja wzroku”, co umozliwi dyskusje na temat ich
potrzeb, ograniczen i mozliwosci uczestniczenia  w zajeciach
dramowych i teatralnych. Uczestnicy poznajg podstawy metody
dramy poczagwszy od prostych doswiadczen, wprawek
dramatycznych, ¢wiczen dramowych, az do elementéw dramy

wlasciwe;j.
Cele:

- Zapoznanie z filozofig dramy jako metody wspomagajacej rozwoj
procesdOw poznawczych, umiejetnosci spolecznych, inteligencji

emocjonalnej i kreatywnosci uczestnikéow z dysfunkcjg wzroku.

- Poznanie podstaw metodyki prowadzenia gier ¢wiczen dramowych



rozwijajacych
koncentracje, twércze myslenie, mowe, jezyk ciata, wyobraznie,

zmysty, wspolprace w grupie réznorodne;j.

- Rozwijanie predyspozycji do ekspresji i improwizacji stownej,

ruchowej, pantomimicznej.

- Rozwijanie predyspozycji animatorskich, umiejetnosci pracy z grupa
j sprzyjajacych pobudzaniu i uwalnianiu kreatywnej energii dziecka z

dysfunkcjg wzroku.

Zapoznanie z technikami dramowymi oraz sposobami ich
zastosowania na zajeciach edukacyjnych, wychowawczych,

terapeutycznych, teatralnych.

Moduty

1. ,,Zobacz, czego nie widze” - dramowe wprowadzenie do metody

dramy i podstaw tyflopedagogiki.

2. Baza tyflodramowa: Proste doswiadczenia, czyli trening wrazliwosci

zmystow.

3. Zabawy z dramg, czyli trening wspolpracy i twodrczego myslenia.
(Zabawy slowne, ze stowem, rytmem, muzyky, pantomimiczne,

ruchowe).

4. Granie/niegranie, czyli trening bycia w roli. (Wprawki dramatyczne
i Cwiczenia dramowe: intonacyjne, ruchowe mimiczne,
Z wyobrazonymi przedmiotami, w wyobrazonych sytuacjach,

W wyobrazonej przestrzeni;)

5. Miejsce -akcja - sytuacja wyjsciowa - konflikt, czyli trening



budowania przestrzeni dramatycznej (gry dramowe improwizacja
i trening bycia w roli. Ja i nie ja, czyli dziatanie i patrzenie z réznych
perspektyw).
6. Narzedziownia dramowa, czyli trening wykorzystania Technik
dramowych

(zastosowanie, przetwarzanie, dostosowanie do grupy uczestnikéw
i rodzaju celu zajec).

Prowadzenie: Hanna Jastrzebska Gzella

Zapisy na warsztat: https://forms.gle/wtgcZu7h2AhpiPc19

Projekt "Sztuka bez granic: Glosy Wspdlne" zostal objety wsparciem
w ramach Krajowego Planu Odbudowy i Wzmacniania Odpornosci (KPO)
finansowany ze Srodkow Unii Europejskiej #NextGeneration.


https://forms.gle/wtqcZu7h2AhpiPc19

